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Uczniowie klasy Il i lll z zaangazowaniem wykonywali zadania z
wykorzystaniem rzeczywistej i wirtualnej maty do kodowania,
kolorowych kubeczkéw, kart pracy i wielu innych pomocy w ramach
Ogdlnopolskiego Programu ,Uczymy Dzieci Programowac”, w ktérym
brali udziat od wrzesnia biezgcego roku. Uczyli sie podstaw
programowania, kodowali, ¢wiczyli koncentracje, spostrzegawczos¢,
rozwijali logiczne algorytmiczne myslenie. Tworzyli pierwsze kody,
planowali droge, ktdorg wskazywaty komendy przedstawione przy
pomocy symboli graficznych.

Przy okazji pracowali w grupach budowali wieze z kolorowych kubkdw.
Ustawienie jej wymagato wczesniejszego odkrycia koloréw kubeczkdw, z
ktérych bedzie zbudowana, a nastepnie kodowanie zgodnie z przyjetymi
zasadami. Kodowali trase dla Robota zgodnie z omoéwionymi wczesniej
regutami.

Zajecia byty bardzo ciekawe, a na zakonczenie kazdy uczen otrzymat
dyplom w podziekowaniu za wspaniatg prace, a nauczyciel certyfikat.

Nauka programowania byta dla dzieci wartoSciowg, wszechstronnie
rozwijajacy lekcjg i swietng zabawag, dlatego bedziemy kontynuowacd
zadania z tego programu na zajeciach rozwijajgcych.
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